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keine Ahnung hat®, sagt er. Genutzt hat er das gesammelte Wis-
sen dann aber doch — durchs Mitlesen.

Nachdem er vier Jahre lang viel Freizeit fiir das Forum geop-
fert hatte, griindete er mit seinem Partner Gerd Pleyer die Apfel-
talk GmbH und begann, Werbeplitze auf der Website zu ver-
markten. ,Das hat relativ viel Stress in der Community gegeben®,
sagt er. Doch Apfeltalk hat die Professionalisierung liberlebt.
Heute ist aus dem einstigen Selbsthilfeforum ein kleines Geschaft
geworden: ,,Leben konnte einer davon®, sagt Frommbherz.

Auch dariiber hinaus hat er profitiert, in seinem Hauptberuf.
,Die Hersteller von Betonbanken wussten gar nicht, wie man ins
Internet kommt.“ Frommherz beherzigte die Apfeltalk-Grund-
prinzipien Ubersichtlichkeit und schnelle Antworten, warf seine
dort gelernten Fihigkeiten in Web-Gestaltung dazu. Und ver-
kauft seine Betonbinke erfolgreich im Internet.

Dr. Counter-Strike

Judith Ackermann
Fachfrau fiir vernetztes Computer-Spielen

Es gibt Dialoge, die packender sind als die auf einer Theaterbiih-
ne. Judith Ackermann fand sie auf LAN-Partys, Treffen in Kellern,
von Monitorflimmern erleuchtet, auf denen Jugendliche gemein-
sam an Computern spielen:

— Erste Spielerin: ,,Warum krieg’ ich immer den Kopf abge-
hackt?

- Zweite Spielerin: ,,Warst du Joyce?*

Ackermann brach ihr Schauspielstudium an der Kolner Thea-
terakademie ab, um eine Doktorarbeit iiber die Kommunikation
auf LAN-Partys in ihrem fritheren Fach Medienwissenschaft zu
schreiben — aus der Schauspielschiilerin wurde Dr. Counter-
Strike. Sie ist angetreten, die gangigen Vorurteile gegen Gamer
2u widerlegen. Vor allem das, dass es denen nur um Gewalt und
Pornografie gehe. Computer-Spicle gelten als grofSer, aber primi-
tiver Teil der digitalen Gesellschaft. Als Ackermann 2007 mit
ihrer Forschung begann, war sie Pionierin, da widmeten sich
noch nicht komplette Lehrstiihle dem Thema.

Am alten Institut fiir Pidagogik der Universitdt Bonn fand sie,
was sie fiir ihre Untersuchung brauchte: einen kaum genutzten
,Unterrichtsmitschauraum®, ausgestattet mit Kameras und Mik-
rofonen. ,Ich habe dort drei LAN-Partys organisiert und die Ge-
spriche mitgeschnitten®, sagt sie. Sie kam nicht mit einer fertigen
Theorie, sie lernte von den Spielern. Statt schweigsam mordende
Gestalten im Blutrausch beobachtete sie gesprachige Leute, die
sich gegenseitig iiberlisteten, aber auch halfen. Am Ende hatte sie
auf 18 Stunden Video-Mitschnitten nur 13 Minuten Stille. ,Man
hort immer, dass es so schlimm und aggressiv ist, wenn man
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Schiefst auf ihre Gegner — aber nur am Computer:
Judith Ackermann  Foto: Albrecht Fuchs

Ego-Shooter spicle. Aber gerade dabei gibt’s die ausgelassensten
Gesprache®, sagt sie.

Die Gamer, die sie beobachtete, unterhielten sich angeregt,
sie reflektierten die Spielsituation, selbst die iiberzeichneten Ge-
schlechterrollen der Figuren. Ackermann veroffentlichte ihre Er-
gebnisse in einem Buch, in dem sie dem Mainstream wider-
spricht, der von vermeintlichen Experten nach jedem Amoklauf
verbreitet wird. ,,Ego-Shooter®, sagt sie, »,konnen pidagogisch
eine niitzliche Erfahrung sein.

Judith Ackermann zeigt, wie lebendig das vernetzte Ballern,
das gemeinsame Brandschatzen und Um-die-Wette-Zocken ist.
Es ist eine positive soziale Erfahrung, in der Jugendliche die cige-
ne Rolle hinterfragen und lernen, gemeinsam Probleme zu 16sen.
Das fingt schon beim komplexen Aufbau der Netzwerke an.
Gerade hat die Hochschule fiir Film und Fernsehen in Potsdam
Ackermann zur Gastprofessorin im neuen Studiengang ,,Digitale
Medienkultur gemacht. Zuvor findet in einem Dorf nahe ihres
Elternhauses eine LAN-Party statt. Da will sic noch mal hin, mit
ihrem alten Clan, auf eine Runde Counter-Strike.
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